Les mécaniques de jeu
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Le cochon qui rit 2-4 15 1,00 Animaux
Le jeu de I'Oie 2-6 20 1,06 Anitmaux
Uno 2-10 30 1,11 Abstrait
Jungle speed 2-10 10 113 Abstrait
Destin 2-6 60 117 Parcours de vie
Les petits chevaux 2-6 30 119 Animaux
Puissance 4 2 10 1,19 Grille verticale
La bonne paye 2-6 30 1,23 Vie quotidienne
Pictionnary 3-16 90 1,23 Devinette
Mille bornes 2-6 45 1,25 Circulation

Bataille navale 2 30 1,25 Océan
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Animaux
LOLIP-QGI“OLI 8-18 30 131 fantastiques
Les mystéres de Pékin 2-6 30 1,32 Pekin
Labyrinthe 2-4 20 1,35 Labyrinthe
Dominos 2-10 30 1,37 Vintage
La course a I'héritage 2-6 45 1,38 Manoir
Jumanji 2-4 45 1,41 il
¢ Tableaux de
La vente aux encheres 3-6 60 1,45 it
Qui lI'a vu ? 2-4 30 - 45 1,46 Animaux
Le Nain Jaune 3-8 20 1,50 Vintage
. . Circulation Taxis
Taxifolie 2-6 30 150 s
Immobilier
Monopoly 2-8 60 - 180 1,63 Paris
Trivial pursuit 2-24 90 1,64 Vintage
Cluedo 2-6 45 1,65 Enquéte policiére
Rummykuk 2-4 60 1,72 Chiffres
Mastermind 2 20 179 Couleurs
. Immobilier
Monopoly Disney 2-6 60 2,00 Disney
Backgammon 2 30 2,01 Vintage
Risk 2-6 120 2,07 Guerre

napoléonienne

Richesses du monde 2,13 Commerce






